DRACIi ODKAZ

Stvoreni z nestésti, stvoreni pro zkazu, pro bolest moci a moc bolesti, nicivou extazi...
Riam Bily, uwvod Knihy o drakolidech

Tento ¢lanek uzavira cyklus o drakolidech, kterym vas provazime jiz od roku 2002. Dosud
zijici drakolidé jiz byli popsani, zbyva jesté¢ zminit jejich ctyfi padlé druhy, kteii neméli to
Stésti (z pohledu vétSiny obyvatel Asterionu je nutné dodat ,,nastésti*) dozit se soucasnosti.

A. MurTIs SEDY

Cemnd nize, kvét temnoty a noci, vykvete ve vasem nitru a proroste na povrch. Spali nepotiebné a
svymi trny rozdrasd neucelné. Nechd nahlédnout do samého srdce smrti. Jiz nikdy neziistanete
stejnymi, budete povzneseni, nebo zemrete...

Velmistr Cerné riife svym %ikiim

Murtis byl zkaZeny jiz za svého arvedanského Zivota. Vénoval se temné magii, vyvolavani
mysSlenkovych bytosti, v transu se vydaval na prizkumy Stinového svéta, kde vyhledaval
temné duchy a lidem neptatelské bytosti. Uzaviral s nimi spojenectvi a dohody, ve kterych se
platilo Zivoty a zairmutkem.

KdyzZ Kharovi vojaci plenili malé mésto Tartilian, kde Murtis zil, rad€ji se sam vzdal a jesté
jim radil, ve kterych domech zili bohati lidé a do kterych studen ¢i sklepi si schovavali svij
majetek pfed blizicimi se neptatelskymi vojsky. Pro svou ochotu pomdhat skfetim
dobyvatelim se brzy zaclenil do jejich fad a diky cennym informacim, které ziskaval ve
Stinovém svété, zacal postupovat stale na vySSi pozice. Zakratko vedl skupinu magtl, se
kterymi zkoumal tajemné kon€iny Stinového svéta a jeho obyvatele. Podatilo se mu odtud
vyrvat mnoha tajemstvi, mimo jiné ptinesl na Asterion Skieti zlobu, stvotfeny artefakt, ktery
mohl ménit podobu podle viile svého majitele, a pretvaret se tak ve straSlivé zbrané.

Kdyz se setkal s Kharem, okamzit¢ pochopil, Ze ho nedokaze nijak obelstit nebo podvést, jako
tomu bylo u skfetich velitell. Radé€ji zacal usluzné plnit kazdé jeho pfani a rozkaz, a pokud to
bylo mozné, jesté vzdy ptidal navrch néco za sebe — nechal zabit vice nepfatel, ziskal néjakou
dodate¢nou informaci. Domnival se, ze se tak Kharovi zavdé¢i, ale ten na néj misto toho
pohlizel s despektem jako na patolizala. Nebyt Murtisova uméni ovladat myslenkové bytosti a
znalosti Stinového svéta, nikdy by se nejspi§ drakoclovékem nestal Khar vSak potfeboval
schopného velitele pro své sluzebniky ze Stinového svéta, ktery by je dokdzal zkrotit, a draci
pieména vtomto ohledu Murtisovy dovednosti jeSt¢ znasobila. Stal se z n&j osklivy drak,
barvy Sedé a nevyrazné, jako byl jeho bezbarvy charakter. Jeho vrascité télo pokryvaly
spousty zrohovatélych vystupkii a kalné zluté oci stale nepfitomné hledély do vzdalenych
kon¢in mimo Asterion. Ani v lidské podobé nebyl Murtis zZadny krasavec. Jeho mastné fidké
vlasy visely neupravené¢ z protahlé hlavy do vSech stran, tvaii dominovaly vpadl¢ skelnaté oci
a ¢elo pokryvaly Cetné vrasky.

Kdyz nemusel velet Kharovym vojsktim, zabyval se studiem Stinového a Vnéj$iho svéta, do
kterého nyni jiz také dokazal proniknout. Pii svych astralnich cestach narazil na Cernou riizi,
zvlastni pfedmét, jev ¢i snad pouhou myslenku, o jejiz podstaté a ptivodu dodnes témét nikdo
nic nevi. Mezi ucenci se spekuluje, Ze se jedna o kouzelny nipoj ze Stinového svéta, ktery
propijcuje schopnost prochazet mezi jednotlivymi svéty, jini ji popisuji jako Cerny kvét, jehoz
majitel dosahuje nadptirozenych schopnosti, které jsou jinak vyhrazeny pouze mySlenkovym
bytostem, a také se objevuji ndzory, ze se jedna o materializovanou podstatu smrti. Murtis
podle Cerné rtize pojmenoval stejnojmenny fad svych sluzebnikt a nasledovnikii a pouze
mezi jejich predstaviteli se z generace na generaciptredava jeji tajemstvi.

Sedy drako¢lovék se neustile strachoval, aby ndktery z jeho uéiit nedosahl obdobnych
schopnosti, jaké m¢l sdm. Jakmile mu proto ptisel nékdo z jeho fadu ptili§ schopny, okamzité
ho vyslal na smrtici misi (nejlépe do Stinového svéta) nebo jej pomoci n€jakého zdkeiného
prostiedku odstranil. Stejné jako on sibrzy zagali po&inat i jeho sluzebnici, takze v Cerné rizi
dodnes panuje velky konkurencni boj a nikdo si v ném nemuize byt nikdy jist zivotem.




Murtis Sedy se sdm velice obdval smrti, zvIast€ poté, co poznal, jak to chodi ve Stinovém a
Vngj$im svété se zlymi a zkazenymi duSemi. Proto si ve VnéjSim svété¢ vybudoval ukryt,
odkud by se po své smrti mohl vratit zpét do Ptirodni Grovné.

Smrt Murtise zastihla béhem boje s trpasliky na Derhelmové vrchu.

Riamovi se podafilo s pomoci jeho pratel, nadanych schopnosti prochizet do Stinového svéta,
narusit Murtisiv Ukryt, a tim znemoznit jeho navrat. Murtis tak zlstal pouze ve spojeni s
mistry svého fadu Cerné riize, pro které byl stale autoritou. Mohl jim udilet pikazy a podavat
cenné¢ informace, ale jinak byl bezmocny. Soucasny velmistr AnguSar Tarinaj zaSel az tak
daleko, Ze piestal Murtisovy rozkazy poslouchat a naopak jej zaCal vyuzivat pro ziskdvani
védéni ve svlij osobni prospéch. Murtis zufi a touzi po pomsté. Vi vSak, Ze opusti-li svij
ukryt, té€Zko utece spravedlivému Lamiusovu soudu.

B. ORIST ZELENY

Kdyz vstoupim do mrtvého lesa, zanese nekdy chladny vanek k mym usim tichou a smutou melodii. |
nemrtvi obyvatelé lesa tehdy zpozorni a zacnou se chovat plase. Pak se mezi stromy mihne stin a nahle
mam pocit, jako by mne cosi bedlivé sledovalo. Tehdy Les davno mrtvych radéji rychle opustim.
Poznala jsem mmnoha jeho tajemstvi, ciha v ném vsSak stile cosi nepoznaného. Mocného a
nebezpecného...

Sariika, lovkyné nemrtvych

V dobach Mésta Slunci byl Orist ¢arodéjem na cisaiském dvofe. Nevynikal vSak pouze v
magii, ale také ve vale¢ném uméni. Touha po velkych GspeSich a po dobrodruzstvi jej zavedla
do c¢ela arvedanskych vojsk. Jako cisatsky generdl vedl do valek se skiety tisice Arvedant a
dosahoval zna¢nych tspécht. Na Wenghorskych blatech (ta lezela na jihu dneSniho Umrl¢iho
kralovstvi, dnes se tato oblast nazyva Mlzny les), v jedné z nejvétSich bitev své doby, byl
spole¢né s casti svého oddilu odfiznut a zahnan do hlubokych bazin. Zde se stietl se zdejSimi
domorodci z lidu Dronga, Kharovymi spojenci. Jejich Samaniim, vzyvajicim mrtvé a temné
duchy, se podaftilo Orista zajmout a za tu¢nou odménu jej prodali temnému vladci skieti.
Khar z Orista vytvofil svého zeleného drakocClov€ka, impozantniho draka, ze které¢ho
vyzafovala aura moci a sebejistoty. Ti, ktefi bojovali pod jeho kiidly, se nebdli zemfit a
ptipadali si siln€j$i, nez ve skute¢nosti byli. Naopak Oristovi nepfatelé razem ztraceli pevnou
pudu pod nohama a prestavali véfit ve své schopnosti Sam Orist byl velice sebejisty,
piesvéddeny o své neporazitelnosti. Casto jednal na vlastni pést, Kharovy rozkazy si vykladal
po svém a stejné¢ jako Zyl, i on se touzil vymanit z Démonova vlivu a sdm se stat
neomezenym vlddcem. Diky své pfehnané sebedtivéie Casto precenioval sily, coz se mu stalo
osudnym v bitvé o Marellion...

Tésné pred tazenim na Gwydenské knizectvi se Oristovi podafilo Isti ziskat elfi stvofeny
artefakt Dwanzin sen. Elfové z Cerveného lesa nenavidéli Orista, jednoho z hlavnich vinikt
jejich prokleti z Bitvy péti meci. Proto nektefi z nich s nadSenim uvitali zpravy, ze se Orist
ukryva ranény kdesi na okraji Lesa padajicich stin, stfeZzeny jen malym poctem svych
sluzebnik. Tehdejsi elfi kral Nganto Nganyo nedbal varovani moudrych svého lidu, vzal s
sebou pro zajiSténi uspéchu artefakt svého ndroda a v Cele svych nejvérnéjSich se vydal s
Oristem zi¢tovat.

Orist takto pomoci klamu vlakal elfiho krale do lécky. Nezranény a s elitnim skfetim oddilem
uvital o¢ekavané navstévniky v plné sile. Kdyz ve svych rukou vitézné seviel Dwanzin sen,
pronesl umirajici kral Nganto k Oristovi tato slova:

,,Draci carodéji, nikdy neopustis zZivy stiny lesa. Budes bloudit ve stinech a sam se ve stin promenis.
Dokud miyj lid opét neziska to, co jsi mu ukradl!*

Orist se elfovi jen vysmal do o¢i a dorazil jej. Jeho osud vsak byl od tohoto okamziku nedilné
spjat s elfim stvofenym arte faktem.

Arvedanskd knizectvi padala jedno po druhém pod neustavajicimi utoky Kharovych vojsk a
na fadu ptiSlo knizectvi Gwydenské. Orist do n¢j vtrhl jako ni€iva vichtice. Palil a bofil,
dokud jej nezastavil strzeny most pres feku Gwyden, ktery Arvedané zniili, aby zabranili



Zelenému drakoc¢lovéku v dal$im postupu. Za pomoci vSech svych magickych sil zastavil
proud feky a nechal své vojsko piejit po jeji hlading€. Orist byl naprosto vyCerpany, ale odmitl
vyckat a namisto toho natidil pfimi tok na Marellion.

Meésto padlo, avsak Orist také, v souboji s miraskym knizetem Artenem, ktery ptisel se svym
vojskem Gwydenskému kniZectvi na pomoc. Unaveny zeleny drako¢loveék zahubil v osobnim
souboji gwydenského knizete Gothwyna, Arten vSak jiz byl nad jeho sily. A€ i jeho Orist
zabil, sdm zaplatil Zivotem. Ve chvili, kdy se mu zacal okolni les rozmazavat v Sed’, seviel ve
smrtelné kire€i Dwanzin sen. Elfi artefakt se rozezpival tklivou pisni, ktera rezonovala celym
lesem. Tehdy se probudili mrtvi, aby stanuli proti tém, co zlstali naZivu.

Orist povstal spole¢né s mrtvymi obranci Marellionu, jeho straslivy drac¢i stin padl na okolni
stromy. Nyni se vSak obratil proti svym vojakim a zacal je nemilosrdné hubit. Marellionsky
hvozd ziskal jméno Les davno mrtvych a stal se nepratelsky vici vSemu zivému.

Orist jim bloudi pod tithou své kletby a nemiize spo¢inout v klidu. Nékdy je mozné zahlédnout
jeho stin mezi stromy, vétSinou v lidské podobé. Musi-1i vSak bojovat, nabyva stin draci
podoby. NejviditeIn€jsi byva béhem Uplitku nebo kdyz je jasné no¢ni nebe poseto hvézdami.
Tehdy je mozné v Oristové stinové silueté rozeznat i jeho jednotlivé rysy. Stale u sebe stiezi
Dwanzin sen a n€kdy je ve vétru tiSe slySet tesknd pisen,, podle které se jej mohou vnimavi
jedinci pokusit najit. Tehdy, az se nékomu podati Oristovi vyrvat jeho poklad a navratit jej
lesnim elfim z Cerveného lesa, bude Orist koneé¢né volny.

C. TuRrRGUL HNEDY

Boure, svetlo, divoka rozvodneéna reka a kolem ni prekrasna kvetouci zahrada, neuveéritelna kompozice
temnoty a jasu, to vse vas uvrhne do téch nejceméjsich hlubin zatraceni, aby se vzdpéti rozjasnila
obloha a nechala vam nahlédnout do téch nejsvetlejsich koncin duse...

Legenda o Probuzeni

Turgul er Nardil byl od raného détstvi velice umélecky nadany. Brzy se stal slavaym a
uznavanym malifem a bardem. Jeho dila méla 1éCivou moc, kreslil nadherné obrazy, které
uzdravovaly télo i dusi, stejné jako jeho pisné a basné. Byl €asto hostem na cisafském dvofe,
ale stejné Casto navstévoval také pribytky chudych a nemocnych a vSude, kam ptisel, jako by
rozkvetl vzduch jarnim kvitim a do lidskych dusi vkracela radost a mir. M¢l také zvlastni dar
predtuchy, mival vize véci budoucich, které pak zobrazoval ve svém uméni. Tak napf.
nakreslil krasny a pfitom straslivy obraz padu cisaiského mesta, za ktery sklidil kritiku z
vladnoucich kruhi.

Na cisaiském dvofe se stal mistrem mece a uCastnil se rtiznych klani pro obdiv dam.
Zamilovala se do né¢ho cisafova dcera Kilinthra, a to se mu stalo osudnym. Jeji oficidlni
snoubenec, Lord Madfer er Skalrin, jej u cisafe ocernil, a Turgul se rdzem stal u dvora
nevitanym. Nésledovalo nékolik temnych let, kdy se toulal v okrajovych ¢astech cisafstvi a 1
jeho tvorba odrazela depresivni nalady a pocit kiivdy vici lidem. VSe ukoncila oslava
narozenin zeny velitele jedné pohraniéni pevnosti, kde Turgul jako bard vystupoval. Pevnost
prepadli a vypalili Kharovi skieti, vétSinu obyvatel umucili a pobili, ale skfetimu knizeti se
tehdy zachtélo doptéat svym statecnym muzim trochu zabavy, a proto Turgula usetfil. Ten pak
vystupoval ve skietich lezenich, ale také mezi zajatci a otroky, kterym dodaval svym uménim
nadéji. Povést o zv1ast nadaném bardovi se nakonec donesla i do No¢niho hradu. Turgul zacal
vystupovat na Démonoveé dvoie a Khar si v§iml, Ze jeho nova hracka v sobé ukryva mnohem
vic, nez se na prvni pohled zda. Proto kdyz hledal kandidaty, na kterych by vyzkousel
proménu v drakolidi, sdhl pro mnohé piekvapivé po Turgulovi Nez Khar stvofil prvni
drakolidi, skon¢ilo mnoho nebozakl pii pokusech s tvarnosti v lepsim ptipad€ smrti, jindy
vSak télesnou i psychickou mutaci Khar si proto pro své vrcholné vytvory vybiral zdanlivé
nelogicky z fad svych zajatch €1 nepfatel. Byl si védom, Ze v drakoclov€ka se proméni pouze
jedinec se skute¢né pevnou vuli ptezit a psychickou odolnosti, a i to nékdy nemusi stacit (jak
se pozd¢ji ukdzalo naptiklad u Drika).



Proména Turgula byla pomérné jednoduchd, uzavtel se do sebe, nebranil své télesné zmeéné.
Podafilo se mu vSak zachovat si zdravé jadro své osobnosti. Stal se zcela podiizenym
Kharové viili. Na rozdil od Riama se nedokazal nikdy svému temnému panu vzeptit, hluboko
uvniti vSak nesouhlasil s tim, co musel délat, a zachoval si svou viru v Sedmnact boht, hlavné
v Muzu. Ve svém nitru stale véd&l kym je. Zil ve svych snech, inspiracich, touze tvofit krasna
a dokonald dila. Tento vnitini rozpor vyjadfoval prostiednictvim uméni. Skladal basné a
pisné, kreslil nddherné obrazy a také napsal nékolik knih, vétSinou pojednavajicich o historii,
architektufe ¢i filozofii. Jeho knihy jsou dnes ozdobou nemnoha sbirek a jsou povazovany za
klenoty asterionské literatury. Mezi magy, umélci a bardy se traduje, Ze Turgulova dila maji
neskute¢nou a netusenou moc.

Ten, kdo ¢te Turgulovy knihy, prohlizi si jeho obrazy ¢i se zaposlouchd do davnych skladeb,
které kdysi tento umélec slozil, razem se ocitd v jiném svéteé. Véci kolem né€j mu mohou piijit
jasngj$i a srozumiteInéj$i, problémy, které jej dosud tiZily, mu nahle ptijdou jednoduché a
snadno nalezne jejich feseni. Neni to ndhodou, hnédy drakoclovék vetkaval do kazdé ¢astecky
svého uméni podvédome 1 védomé mocna kouzla, kterd ¢tenaf, poslucha¢ ¢i pozorovatel ani
nepostrehne, a vzapéti jim podlehne.

Kdyz vydal Khar rozkaz, Turgul stanul v ¢ele jeho vojsk a vedl je diky velikému kouzlu své
osobnosti od jednoho vitézstvi k druhému. Potom se vSak vzdy uzaviel ve svém velitelském
stanu nebo se vydal do uUstrani na n&jakou vyvySeninu nad bojiStém, a zaCal ztvarnovat
straslivé a pritom Uchvatné vyjevy do svych obrazli. Nékdy jenom také jen tak stil a ponofen
do svych myslenek tiSe zpival ¢i hral na loutnu nebo flétnu.

Turgulovi se neustale vracely vyCitky svédomi z krutych ¢inti, které v rdmci valek on a jeho
lidé napachali. Ty jej provazely, ale diky pfeméné se mu je dafilo odhanét jako nepiijemné
sny odkudsi z podvédomi, které hned zase zmizi, kdyZ se jimi nikdo nezabyva. Nekdy pak své
vnitini hrizy ztvarnil ve svych dilech.

Jako drakocloveék tvotil dila stra§livé moci, vojacisi zpivali jeho bojové pisné, je posilovaly a
dodavaly jim nadptirozené schopnosti. Hnédy drako¢lovek dokazal namalovat obraz mésta,
které dobyval, a skrz tento obraz botil pomoci §tétce jeho hradby, nechaval vyschnout vodni
ptikopy, zetlit a zrezivét brany, shofet strazni véze.

Turgul proslul jako Cestny vojevudce, kterého uznavali 1 neptatelé. Mnohdy nabidl za
kapitulaci mésta jeho obyvatelim bezpe¢ny odchod, porazeni Arvedané se oproti jinym
Kharovym vojeviidcim nebdli Turgulovi vzdat, véfili v jeho cest a slovo, které¢ jim dal
Nékteti pak dokonce vytvofili pod jeho velenim specialni oddily. Turgul byl také znadmy
ochrance uméni a pamatek. Kdyz dobyl néjaké mesto, nechal svézt nejcennéj$i pamatky do
bezpeci, aby unikly drancovani. Vznikly tak cenné sbirky, které dodnes ¢ekaji na své objeveni
ve starych ruinach, skfetich hradech ¢i na nedostupnych mistech.

Po smrti Zurkhena se stal vrchnim velitelem expanze na Lendor. Jeho velkym uspéchem bylo
diplomatick¢ jednani s Keledotany, které se mu podafilo ,presvédCit™ o tom, Zze pro n¢ bude
lepSipodtidit se Kharoveé okupaci.

Zivot hnédého drako&lovéka vyhasl p¥i Kone¢né bitvé, v souboji s trpasliéim princem
Hrotrekem a jeho oddilem. Riam podsunul Hrotrekovi informace, diky kterym se mu podatilo
prichystat dokonalou lecku.

AC byl Turgul nejobratnéjSim z drakolidi (i ve své dra¢i podobé byl drobny a mrstny),
trpasli¢i princ mu zpisobil svou Ohnivou sekyrou (artefaktem trpasli¢ich kralt z dob Starych
trpaslikil) Cetnd zranéni a jeho dra¢i klize barvy mahagonové hné€di zCernala spédleninou a
zrudla krvi.

Bcéhem cesty na Lendor mél Turgul ¢astd vidéni, ve kterych se mu zobrazovaly udalosti ze
vzdalenych cast budoucnosti. Tato vidéni vtélil do nekolika kouzelnych obrazl, svou
nejsilngjsi vizi v predvecer dne své smrti pak do malby znamé jako Probuzeni. Kdo se zahledi
do tohoto obrazu, spoji se pry se samotnou Turgulovou dusia ta mu bude privodcem.

VétSina jeho délje dnes ztracena a marn€ po nich patraji sbératelé, magové i mocni Asterionu.
Ukryvaji pry v sobé budoucnost svéta a nejmocnéjsi z nich idajné hovoti o osudu samotného



Khara Démona. Sdm Khar se snaZi Turgulovy obrazy ziskat, ptipadné zni¢it. Obava se, Ze by
mohly podkopat jeho autoritu, a mozné i néco vic.

D. ZURKHEN CERNY

A z téch nejhorsich pekel Rawlionu se vyriti jezdec na straslivém viku, vysoky muz ve zlaté zbroji,
zdrici jako samo slunce. Nebude vSak Zehnat zemi Zivotoddarnymi paprsky, bude spalovat a nicit, a jeho
zkdzonosny hlas zbo#i hradby vsech pevnosti a mést...

Stara skieti povést o konci svéta

Lord Zurkhen se narodil na Modrém mésici, jeho matka byla Arvedanka ze starobylého rodu
a otec vzneSeny elf. Jeho rodice se do sebe zamilovali a oproti mnoha zibrandm a
predsudktim svého okoli se rozhodli spolu Zzit. Odesli do divo¢iny, aby nemuseli snaSet
nepratelstvi panyjici mezi obéma narody. V divoké a kruté krajin€ se jim narodil chlapec, ve
kterém se snoubily pfednosti obou ras. Krajina na Modrém mesici je vSak nebezpecnd a kruta,
a stala se tak Zurkhenoveé rodin¢ osudnou. Napadly ji velké stiibrné pumy, zdkeinia krvela¢ni
inteligentni tvorové, proti kterym jsou asterionské Selmy bezbrannd kotatka. Zurkhenovi
rodice zaplatili Zivotem, kdyz se snazili svymi té€ly chranit své dit€. Posledni, co spattili, byly
velké modré siluety, vrhajicise do virukrve, drapta stiibrnych chlupt.

Smecka modrych vlki, odveékych nepratel kockovitych Selem, malého Zurkhena zachranila a
néjaky Cas o n¢j peCovala. Zurkhen si mezi nimi nasel ptitele, St€n¢ jménem Bragha.

Béhem jednoho lovu vici narazili na skupinu Arvedanl, vedenych Kharem. Pfedali jim
malého Zurkhena, aby vyrtstal mezi svymi.

Zurkhen vSak nemél na rtzich ustlano, stdle mél problém s tim, jak jej néktefi Arvedané ¢i
vzneSeni elfové prijimali. Pohlizeli na n¢ho s neduverou, bali se jej, protoze v ném videli
cizince. Khar si nadaného mladika oblibil. Nedaval Zurkhenovi najevo ptedpojatost,
nadiazenost ¢iopovrzeni. Zurkhen si jej zato oblibil, ucil se od néj a obdivoval jeho genialitu.
Kdyz vypukly boje Arvedant se vzneSenymi elfy, stanul Zurkhen Kharovi po boku jako
vérny pobo¢nik a pomahal evakuovat Arvedany na Asterion. Spolec¢né s nimi odeslo 1 nékolik
vi¢ich smecek, vedenych Zurkhenovym pfitelem Braghou, které jim pomahaly pii ustupu z
Modrého mésice.

Na Asterionu ziistal vérny Kharovi a odesel spolu s nim po roztrzce s arvedanskym cisafem.
Stal se Kharovym nejvy$§im generalem a piipravoval s nim ofenzivu proti Cisafstvi. Zurkhen
uz byl v t¢ dobé vynikajici stratég a také se stale vice zdokonaloval v magickych oborech,
zvlasté v ritudlni magii. Khar byl dobrym ucitelem a Zurkhen nadanym a tvarnym zikem.
Proto pfi tvorbé prvniho drakoCloveéka Khar nevahal, koho zvoli. Svétlo svéta tak spattilo
piiSerné monstrum, nejvétsia nejstraslivéjsi z drakolidi barvy cernéjsi nez bezmésicni noc.
Zurkhen si zvolil za své sidlo arvedanské mésto Rawlion, lezici na upati Bilych hor. Ten
proménil v Mésto ¢erné hriizy, jak je také dodnes zndmo. Soustfedil na svém dvote temné
arvedanské a skfeti magy, zI¢ pohanské Carodéjnice, ¢erné alchymisty a okultisty, zkratka
vykvét tehdejSitho magického svéta, kloniciho se na stranu zla. V Rawlionu dochdzelo k
hromadnym krvavym obétem, zajatci a otroci, ktefi sem byli pfivleceni, byli podrobovani
stra§livym ritudlim, pokustim, neskutecnému psychickému i fyzickému utrpeni. Zurkhen tak
zdokonaloval sva kouzla, sesilal pomoci téchto ritualii straslivé kletby na celé zemé, mésta
nebo jedince. Na dalku zabijel mocné vladce i magy, vstupoval do jejich mysli a svadél s nimi
pro n¢ nerovné a piredem ztracené souboje.

V cele skietich vojsk pak Zurkhen vybojoval ty nejdilezitéjsi bitvy a velel vSem Kharovym
armadam, a to 1 v dobé&, kdy byl Démon v Piirodni trovni mrtvy.

Kromé jeho obavaného cernoknéznického dvora, ktery v Rawlionu pfetrvava dodnes, byla
jeho chloubou Draci letka. Sestavil ji ze zlych drakd, ktefi vznikli pfirozenou tvarnosti. S
touto mocnou zbrani dobyl mnohd mésta a obratil celé armady v prach. Nekolik drak z této
letky vyckava v Kharovych drzavach se vzpominkou na staré dobré ¢asy. Cekaji, aZ je opét
zavola hromobiti boje.



Zurkhen béhem svého zivota podnikl n€kolik vyprav do Dracich skal, kde se snazil vloudit
mezi vzneSené elfy. Chtél si je podmanit, stat se jejich vlddcem a ziskat jejich moc na svou
stranu. Na oplatku jim nabizel zniCeni Ugrien, se kterou se navzajem nenavidéli. Elfové z
Dracich skal jej odmitli, Zurkhenovi se vSak podafilo ukofistit nékolik menSich artefaktt,
které jeste posilily jiz tak velkou moc Khara a jeho sluZzebnik .

Kdyz velel skieti expanzi na Lendor, vzal sis sebou Skfeti zlobu, stvofeny artefakt pfineseny
Murtisem se Stinového svéta a ztraceny po Oristoveé smrti v Lese davno mrtvych. Skietim se
ji podafilo znovu ziskat ze sparti marellionskych nemrtvych. V Zurkhenovych rukou byla
straSnou zbrani, stala se mu vSak osudnou.

Riam pomohl hrdinovi Elramu Ptlelfovi a jeho druhiim vypatrat Zurkhentv lendorsky ukryt.
Elram se svymi prateli pronikl do sidla cern¢ho drakocloveka, kde se s nim utkali tvaii v tvar.
Riam Elramovidaroval pro tento souboj Mési¢ni zbroj, dar vzneSenych elfti, utkany z paprski
Modrého mésice. Diky ni se Elramovi podafilo Zurkhena na okamzik oslepit m¢si¢ni svitem.
Skieti zloba se mu rozhotela v ruce a té¢zce jej popalila. Elram vyuzil chvilky pfekvapeni, a
sebral ze zemé upusténou Skieti zlobu, ktera jiz byla opét ledoveé chladna. Pomoci této zbrane
pak se svymi druhy zptsobil Zurkhenovi ¢etnd t&7ka zrandni. Cernému drakoélovéku se
podatilo uniknout, nyni se ukryval a prchal. Rany, které mu zasadila Skteti zloba, byly stale
hlubsi a bolestivéjsi. Do mésice od souboje s hrdinnym Elramem vydechl naposledy na
opusténém misté¢ v Obiich horach...

E. DUHOVi DRAKOLIDE

Vrcholem Kharovy hry s tvarnosti melo byt stvoreni drakit barvy duhy, kteri by v sobé sloucili vsechny
klady dosud stvorenych drakolidi. Khar dlouho nemohl najit vhodné obeti pro svij zamer. Méla to byt
dvojcata, bratr a sestra, nadana v mnoha smérech. Démon ocekaval jejich prichod. Dosud se vsak
nezrodili nebo se mu je nastesti nepodarilo najit. Jsou-li jiz na Asterionu, je treba naléztje diive, nez
tak ucini Démon...

Riam Bily, doslov Knihy o drakolidech



